Caracteristicas principales ’

Datos de seguimiento de movimiento y posicion de 6DoF
Precision submilimétrica, baja latencia
Seguimiento de multiples usuarios

Apertura de datos ,
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Sistema de seguimiento de
movimiento

para Realidad Virtual




n Sala inmersiva / Powerwall

” Integrado con HMD
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” Captura del movimiento del cuerpo humano
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Aplicaciones: @UESERIE

Equipo utilizado: QLR Equipo utilizado:

p .. Tasade Campode
Modelo  Pixeles  Resolucion Fotogramas (FPS)  visién (FOV)

Kit de seguimiento de movimiento VRT
Mas preciso que el faro y el seguimiento inercial
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4 CéamarasMoCap VRT1312W 8 Camaras MoCap VRT1312W

o ¥

Rastreador para Rastreador interactivo
gafas/HMD (opcional) (Opcional)

VRT 1312W 1.3MP 1280 x 1024 120 FPS 95°x 74°

6 Camaras MoCap VRT1312W

Rastreador para Rastreador interactivo Rastreador para Rastreador interactivo
gafas/HMD (opcional) (Opcional) gafas/HMD (opcional) (Opcional)

Accesorios y software Accesorios y software Accesorios y software

MARS Camara Mocap Accesorios
Alta precision, para grandes espacios y el cuerpo humano.
i Tasade Distancia Campode 3
Modelo Resolucion  Fotogramas (FPS) maxima vision (Fov)  Precision 3D
MARS2H 2048 x 1088 380 FPS 21m 70°x 40° + 0.30 mm
MARS4H 2048 x 2048 180 FPS 32m 52°x b2° * 015 mm -

Sonda de medicion
MARS9H 4250 x 2160 300 FPS 28m 68°x37° + 0.05mm Para digitalizar objetos en 3D, identificar

puntos virtuales.





