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deXtreme de BioXtreme aporta innovacion tanto
en hardware como en software. El control del

™ ejercicio mediante errores precisos ofrece a los
e treme pacientes con ictus un excelente camino de
entrenamiento

Tecnologia Innovadora para la Rehabilitaciéon
Post-Ictus

La solucion de BioXtreme utiliza la respuesta adaptativa
del cuerpo (un fendmeno biomecanico universal),
evitando asi la  cognicion para lograr un
movimiento automatico e intuitivo. Nuestra
metodologia acorta el tiempo de recuperacion del
miembro  superior tras un ictus 'y mejora
significativamente la precision y estabilidad de la
posicién, aumentando a Ila vez el rango de
movimiento de los pacientes en comparacion con
otros meétodos de tratamiento.

Recuperacién Motora Rapida
Nuestro protocolo de tratamiento Unico permite un periodo de rehabilitacién del miembro superior de tan solo
dos semanas.

Cambio visible

La mejora motora en los pacientes es inmediatamente visible, tanto en la cantidad como en la calidad del )
movimiento. = L T'gia de
L] ¥ n - gom ] ” &
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Recuperar y Retener Mejora Significativa en la e
~
El aumento del error mejora la capacidad del cerebro para recuperar y retener los movimientos perdidos. ' Hp4 -
| | Recuperacion.Motora . ¢
Acelerar, Estimular, Motivar Basadé en fuerzas de auménto de gfrores aplicadas durante la practica
deXtreme™ activa el "cajon motor" del cerebro aplicando fuerzas de aumento de errores. motera, BioXtreme ha desarrollade un dispositivo robdtico para la
rehabilitacion del miembro superior en pacientes post-ictus. Utilizando
i i un entorno de ejercicio en 3D con realidad virtual para motivar a los )
ReSpaIda'do- por EVIdGﬂCI'aI - acientes, el dispositivo deXtreme™ ofrece resultados inigualables en Respuesta Adaptativa
deXtreme™ estd validado por 5 ensayos clinicos completados y publicados. Y ’ Y " g Nuestro método se basa en la
.. . . .. L. el campo de la neurorehabilitacion. reaccion del cuerpo a |os
Comparacion de BioXtreme vs. Rehabilitacién Tradicional cambios en las fuerzas del
. Tiempo de Configuracién Corto
deXtreme™ Tradicional No se necesitan arneses, correas ni complicados procesos de

calibracion. La configuracion, tanto para el terapeuta como para el

Tecnologia revolucionaria de aumento de e Métodos de tratamiento correctivos y : 7 LT \ a s :
paciente, es facil y rapida, lo que permite un uso maximo del tiempo de

errores, periodo de rehabilitacion de 2 e asistenciales, periodo de rehabilitacion _
semanas, mejora significativa en los resultados prolongado, mejora motora limitada terapia.
motores

Aumenta el error
Un sistema robético aplica

FéCi I de Usar fuerzas de aumento de

errores durante la practica
La interaccidn del paciente con el dispositivo es simple e intuitiva. El 8 Gl

cambio entre el brazo izquierdo y el derecho es instantaneo y requiere
una minima participacion del terapeuta. El dispositivo permite acceso
directo desde la silla de ruedas.

Ap rend izaje Adaptativo Correccion Instintiva

: ] o ” Las f licad
Algoritmos avanzados de IA combinados con aprendizaje automatico el Al

continuo permiten ajustes en tiempo real seguin el progreso del instintiva e inmediata del
movnmlento. por parte del

paciente, proporcionando datos precisos y completos a los terapeutas. paciente.
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1 Hay muchas ventajas en el uso de deXtreme™ como
herramienta terapéutica en la recuperacion de pacientes
post-ictus, y puedo ver claramente la mejora en la
funcionalidad del brazo después de utilizar el sistema. 79
Shiran Dahari-Yakobovich, Occupational Therapist

Reuth Rehabilitation Hospital
Tel-Aviv, Israel

Validado por Ensayos Clinicos

400 = Studio

mmmsm Control 90000

300

200

Improvement [%)]

100

FM MAS

Diagrama 1 - Comparaciones de puntuaciones clinicas (MAS y Fugl-Meyer)
de grupos combinados de pacientes con habilidades bajas y altas
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NGamero de movimientos

Diagrama 2 - Comparaciones de desviacion (error motor) durante la
practica, en juegos donde los grupos fueron expuestos a fuerzas de
aumento de errores (estudio) o no (control).

Fuente para ambos diagramas:

Robotically driven Error Augmentation training enhances post-stroke arm motor recovery
Eli Carmeli et al.

Engineering Reports, Wiley
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